
2016若森数字校园招聘



以动画产品为源发，技术为核心竞争力，打造文化产业泛娱乐生态圈

一、公司简介

二、曼陀罗智能开发系统

三、若森原创动画品牌

四、若森数字校园招聘计划



公司简介

以动画产品为源发，技术为核心竞争力，打造文化产业泛娱乐生态圈



企业概述——领先的中国动漫、游戏品牌管理企业

       北京若森数字科技有限公司成立于2003年，是一家集动画技术研发、影视制作、游戏运营、品牌发

行等业务为一体的互联网科技型文化公司，具备国家动画电视剧制作许可资质、国家高新技术企业资质、

国家动漫企业资质、国家软件企业资质，具有强大的创作力量以及广泛的业务关系。

      若森数字已经搭建起“技术研发”、“人才培养”、“动画生产”、“影视制作”和“互联网娱乐”

多位合一的企业架构体系。以IT技术为核心竞争力，打造文化产业泛娱乐生态圈。

国家级动漫企业证书 国家级高新技术企业证书 国家级软件企业证书
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曼陀罗智能开发系统
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核心技术“曼陀罗智能开发系统”—— 若森数字通过12年的技术积累，自主研发。

       实现了三维动画的高品质、高效率、低成本、量产化，目前已用该系统开发制作的高品质三维

动画总时长已超过一万分钟，代表作包括《侠岚》（超过160家电视台播出）、《画江湖之不良人》、 

《画江湖之灵主》等，生产速度达到国内同规模三维动画公司的3-4倍。

       《曼陀罗智能开发系统》在三维动画行业具备国际领先性，有明显的竞争优势。
         

Mandala演示



部分“曼陀罗智能开发系统” 获得的由国家版权局颁发的版权证书



曼陀罗系统优势（与MAYA等动画软件对比）

A. 模型模块

B. 表情模块

C. 材质模块

……



A. 模型模块——模型批量制作效率更高

MAYA修改模型：

点——线——面——体

曼陀罗修改模型：

通过系统内置集成修改器直接对体进行修改
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B. 表情模块——表情动画制作更加便捷

MAYA制作表情动画：

1.制作表情A、表情B的模型

2.制作表情A——B的表情动画

曼陀罗制作表情动画：

通过表情控制器直接调节动画
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C. 材质模块——实时渲染，节省制作时间

MAYA 最终效果显示：

1.材质、灯光设置

2.渲染器设置并渲染

3.最终效果显示

曼陀罗 最终效果显示：

1.材质、灯光设置

2.最终效果显示
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   《画江湖之不良人》    《画江湖之灵主》   《侠岚》

若森原创动画品牌

……
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若森原创动漫品牌——《侠岚》
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      2009年，北京若森数字科技有限公司斥巨资打

造大型国产三维动画电视连续剧《侠岚》，在剧本

的创作中从我国优秀的传统文化中寻求创作的题材，

挖掘、吸收民族历史文化遗产的精髓进行创意，

《侠岚》播出后取得了极佳的收视效果！

      具有纯粹中国传统文化内涵，集热血、励志、

神话题材的3D动画，同时更是一部中国传统文化的

百科全书。

《侠岚》大电影样片



        2012年《侠岚》在中央电视台播出后取得了2012年少儿频道收视冠军的骄人

成绩！现总投放市场156集。2014年后网络累计播放已超过22亿次。



若森原创动漫品牌——《画江湖之不良人》
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集数：54集     时长：15分钟

1、2014年7月31日全网首播

2、10集点播量超过1亿

3、30集点播量超过5亿
4、截至2015年12月底，

      全网点播量已超过25亿，

      活跃粉丝量4000万

《画江湖之不良人》短片



 《画江湖之不良人》——获奖情况

2015金花瓣奖(爱奇艺年度大奖)
        年度最佳动画导演奖

2015金咪咕奖（中国移动动画类专项奖）           
               最具影响力动画奖



      若森数字与爱奇艺、优酷、土豆、腾讯网、搜狐、乐视、风行、PPTV、暴风网、酷米网、激动网、
皮皮网络、响巢看看、视友网、PPS、迈视网、爆米花网、恶魔岛、56网、ACFUN、bilibili、芒果等超
过二十家主流视频媒体签署战略合作协议。

《画江湖之不良人》——媒体合作



百度视频搜索国产热播动漫排行榜第一名



•《不良人》手游预约：50万

•登陆苹果，3小时成为付费榜第一名

•24小时畅销排行榜第14名

•上线两个月游戏用户超过800万

 《画江湖之不良人》——手游数据



•2015年11月发布消息，若森数字、爱奇艺、壹酷     

联合出品《不良人》超级网络剧

•将于2016年8月“爱奇艺”上线

•前优土副总裁《老男孩》、《万万没想到》制片

人卢凡锡担任制片人

•著名导演五百执导，曾执导《心理罪》

•2016年9月，《不良人》舞台话剧也将公演

 《画江湖之不良人》——真人版



若森原创动漫品牌——《画江湖之灵主》
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集数：40集

时长：15分钟

上映时间：2015年

2015年10月8日，《画江湖之灵主》全网上线，

12小时即突破千万点击量大关。

      《画江湖之灵主》——播出数据

《画江湖之灵主》短片



截至2016年1月底第16集上线，总播放量超过5亿。

腾讯视频 爱奇艺 优酷 搜狐视频 土豆网 PPTV 暴风影音 响巢看看 乐视网 芒果

99,614,000 138,000,000 40,842,414 29,650,064 25,675,962 15,187,285 12,021,109 11,486,523 10,153,562 10,603,000

      《画江湖之灵主》——播出数据



•《画江湖之灵主》已于1月28日

   登陆苹果APP STORE

•安卓版于2月18日上线，

首日游戏导入量超过20万人

 《画江湖之灵主》——手游数据



《画江湖》APP
       若森数字将以内容为核心打造大型用户互动社区，为用户提供视频、游
戏、文学、音乐等泛娱乐产品，画江湖APP自2015年8月试运营以来，设备下
载超过300万，日活跃用户30~70万。
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制作环节演示
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• 制作部分为制作1组、2组、3组（每组计划编制75人，共

215人）、番外剧情组（计划编制20人）

• 人员总缺口50人左右（模型、材质、灯光渲染、绑定、动

画、特效、剪辑、动作捕捉）

若森数字制作部缺口情况



校内测试
合格

签订岗前
强化实习
协议

免费岗前
强化学习
完成，通
过测试

进入制作
部实习

实习期满
达到用工
要求并取
得学校毕
业证，可
签订正式
用工合同

2016若森数字校园招聘计划

免费岗前强化+带薪实习：

享受实习补助



强化科目 强化内容 强化时间（月）

1.模型 MAYA， Zbrush 2

2.1材质 MAYA，曼陀罗 2

2.2灯光，渲染 MAYA，曼陀罗 1

3.1绑定 MAYA，曼陀罗 1

3.2动画 MAYA，曼陀罗 2

4.特效 MAYA，曼陀罗 2

5.动捕 MAYA，曼陀罗，动捕数据 2+1

       根据学生兴趣、自身专业情况及公司技术测试，安排学
生进入不同制作组进行岗前强化学习。



掌握前沿技术
加入顶尖团队

工作满一年，季度双薪制度

五险一金 全勤奖

参与原创项目

以动画产品为源发，技术为核心竞争力，打造文化产业泛娱乐生态圈
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联系方式：

学术总监   姚明   13011081211

公司地址   北京市海淀区建材城西路85号神州科技园B座




